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Erklarvideos und Onlinelbungen

Am Beginn jedes Kapitels sind ein Erkl@rvideo und eine OnlineUbung verlinkt. Alle Informationen, die du fUr das
Bearbeiten der Aufgaben bendtigst, erhdlist du durch die ErklGrvideos. Dieses Arbeitsheft ist deshalb dafir
geeignet, selbstdndig bearbeitet zu werden.

u erreichst diese Onlineinhalte Uber den Shortlink oder den QR-Code jeweils am Anfang des Kapitels.

Idrvideos: kurze Videos mit anschaulichen Erklérungen, auf dem YouTube-Kanal ,,m3 [Erkidrung und mehr]*

nlineibungen: verschiedene Ubungen (Zuordnung, Multiple Choice, LUckentext, ...) zum Thema, kdnnen
eruntergeladen und auf Lernplattformen (z.B. moodle) integriert werden.

1] lle Verlinkungen in diesem Arbeitsheft:
’ Titel Shortlink gesamter Link
chichte des Computers t1p.de/digi0l youtu.be/07zsT8IBS|Q

Ori g an der Tastatur t1p.de/digi02 youtu.be/2CIGA2nDCkc

rdware t1p.de/digi03 youtu.be/rrggVWholelU
Software t1p.de/digi04 youtu.be/MXPmUe3IGTE
Programmiersprac nd ith t1p.de/digi05 youtu.be/ogNdaESodPM
[gle t1p.de/digi0é youtu.be/ruolmC7dbj8
ste

Betri tip.de/digi07  youtu.be/fz-hKHtxRVs

Daten 1p.de/digi08 youtu.be/u3jxKV2khwe

Ne digi0? youtu.be/vPm3nTFFUkw
Sicherheit im Umgang mit dem Computer igil0 youtu.be/2TF5dQ4HQPg
Geschichte des Internets /di youtu.be/zgvFmSBtgdo

E-Mail tp youtu.be/oj7LISoRr5g

Browser tip.de/ 3

Suchen und Finden im Internet t1p.de/digil4

be/R1tdwedyfc
be/m2bktLTzpWs
soziale Netzwerke t1p.de/digil5
Urheberrecht t1p.de/digilé

Medien und Gesundheit t1p.de/digil7
alle OnlineUbungen t1p.de/digi00
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Geschichte des Compufers Erklarvideo OnlineUGbungen

Rechenmaschinen - n
erste PCs

Apple und Microsoft

Smartphones und Kl ]

t1p.de/digi0l

Aufgabenstellung: Lése den LUckentext mit Hilfe des Videos!

orC omputer kommt aus dem Lateinischen.
_ bedeutet zusammenrechnen.
De eu’rei also so viel wie

Antike
Die ersten Rechenm: ib. es schon um
300 v. Chr. in . Dieser

Rechenapparat mit Kugeln, der sogenannte

Abbildung 1: Abakus

, wurde spdrer a und

Arabien verwendet.

17. bis 19. Jahrhundert

Jahrhundert wurden in Europa erste
maschinen gebaut, die addieren,
und mulfiplizieren konnten. Der
t ottfried Wilhelm

Rechenmaschine sowie das

m, womit Computer heute

noch rechnen.

Im 18. Jahrhundert

mit

Abbildung 2: Lochkarfenlocher Beispiel fOr den Einsatz

auvtomatisierte WebstUhle verwende

Erste programmierbare Computer
Als erster programmierbarer Computer gilt der Z3 von Konrad . Sein 1938 konstr

bendtigt fUr die Berechnung einer Quadratwurzel etwa drei Sekunden.
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1944 wurde von Howard Aiken und anderen

Ingenieuren der Firma IBM der erste Computer

vollsténdig aus
Bauteilen gebaut. Er hatte ein Gewicht von
f Tonnen. Manche Computeranlagen aus
ieser Zeit hatten die GroBe eines ganzen
Gebdudes. Nachdem 1958 die Réhren durch

ersetzt  wurden,

mmer kleinere, schnellere und

e GroBrechner gebaut

Personal P
uments erstmals Mikroprozessoren oder Mikrochips entwickelt. Diese

1970 wurdenl r
Bauteile aus i
von Personal Comp ,

Abbildung 3: Computer aus dem Jahr 1947

d sehr klein aber dafur sehr schnell. Damit begann die Entwicklung

Die ersten Computer, wie wir sie heute
kennen (mit Bildschirm, Tastatur und

), wurden 1984 mit dem
Macintosh von Steve Jobs und Steve

Wozniak entwickelt,

ast zeitgleich entstand der
modore PET und der Tandy TRS-80,

jter der Commodore Amiga

ari St. Sie stammten von der

gegrindet von Bill

Abbildung 4: Macintosh

Microsoft hatte zu Beginn nur das textbasierte MS-DOS. Spa
mit Windows 3.1, Windows 95, 98, XP, 7 und dem fUr Tablets optimierten Windows 10 gra
Benutzeroberfldchen geschaffen, die zum weltweiten PC-Standard wurden. AuBerdem wur

Word, Excel und PowerPoint Office-Produkte geschaffen, die heute nicht mehr wegzudenken
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1994 erschien mit Linux ein kostenloses und frei verfUgbares Betriebssystem des finnischen

Programmierers Linus Thorvalds. Auf findet Linux groBe Verbreitung, auf PCs konnte

es sich allerdings nicht durchsetzen.

upercomputer, Smartphones und Internet der Dinge

mer schnellere Supercomputer werden in der Wissenschaft fir komplexe Berechnungen
ingesetzt. Mobile Gerate wie oder Notebooks ersetzen vielerorts die Stand-PCs.

[te mit dem iPhone das erste Mobiltelefon mit einem Touchscreen vor.

art nes und Tablets sind inzwischen aus unserem Alltag kaum mehr wegzudenken.

d In§egens’rc‘:‘mden im alltaglichen Leben Computer eingebaut. Man spricht von
rt-Home und kUnstlicher

Lésungen: A s Betriebssystem | bindre | elektromechanischen | Gates | Intelligenz
Laptops | Leibnizf] Lochkarten aus | Mesopotamien | Servern | Silizium | Transistoren | Zuse

Wichtige Namen in der chi puters

Aufgabenstellung: Ordne die'Nam g zul

rfinder des ersten programmierbaren

(1) Gottfried Wilhelm Leibniz omputers (Z3)

(2) Konrad Zuse der Firma Microsoft

(3] Howard Alken (R) rsten Computer vollstandig aus

. Initiator Kraft bei der

(4) Steve Jobs, Steve Wozniak (R) Ertwickiy

: Erfinder einer ine und des
| Bl e ) bindren Zahlensyste

: erster Computer mit Bi ; atur und
(6) Linus Thorvalds (V) i

Lésungswort:
1 2 3 4 5 6
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Wann war was?
Aufgabenstellung: Ordne die Jahreszahlen richtig zu!

(A) Macintosh — erster PC mit Tastatur, Maus und Bildschirm

(A) erste elekirische Rechenmaschinen mit Lochkarten

) Texas Insfruments entwickelt erste Mikrochips.

(D) Abakus: erste Rechenmaschine

IBM konstruiert den ersten Computer vollstGndig aus elektronischen Bauteilen.
one: erstes Mobiltelefon mit Touchscreen

Linux erscheint das erste kostenlose Betriebssystem.

o erden durch Transistoren ersetzt.

erst’rogrcmmierbc:re Computer) wird gebaut.

Lésungswort: b e
00 h. 193 1958 1970 1984 1994 2007
v. Chr. '

Ratsel

Aufgabenstellung: Lése das Ratse, Hilf s Textes!

erster Computer mit Tastatur und Maus

Firma (Windows, Office, MS-Dos)

Heute spricht man von ... Inteligenz

Computer kann mit ...maschine Ubersetzt werden.

im 18. Jh. gab es erste Rechenmaschinen mit ...

erstes Mobiltelefon mit Touchbildschirm

1958 wurden Réhren durch ... ersetzt

textbasiertes Betriebssystem: MS-...

Erfinder des Z3: Konrad ...

Linux wird vor allem auf ... verwendet.

Computer im Alltag zu Hause: ... Home

Stoff zur Herstellung von Mikrochips

einer der ersten modernen Computer: ... Amiga

Der Abakus wurde auch in China und... verwendet.
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Orientierung an der Tastatur Erkidrvideo Onlinetbungen
verschiedene Tastaturen u L E%E
ot

wichtige Tasten
E BSd .

Shortcuts

t1p.de/digio2 t1p.de/digio0

Aufgabenstellung: Lése den LUckentext mit Hilfe des Videos!

B putern ist die Tastatur ein Eingabegerdt, das mit -Kabel oder mit Uber
mit dem PC verbunden wird. Laptops haben eine Tastatur.

Bej martphones verwendet man meistens eine auf

demT hir

In versch dndern gibt es verschiedene Tastaturen und verschiedene Belegungen

bestimmter Tastatur sind im Gegensatz zur deutschen

Version die Tasten cht. AuBerdem sind einige an einer

anderen Stelle.

Lésungen: Bildschirmfastat ue englischen | integrierte | Sonderzeichen | Tasten | USB

Besondere Tasten
Aufgabenstellung: Ordne jeder Tas

Return / Enter (1) . tion verschiedener Tasten auf
Leertaste (2)

Tabulator (3)

Num-Lock (4) s Rechners
. springt an eine im Text / Navigation bei
Shift (Umschalttaste) (5) (L) Menis und in Wa
Caps-Lock (Feststelltaste) (6) (OQ) fugt Leerzeichen ein
Escape (7) (O) zurlck / 16scht das Zeic
Steuerung (strg) / alt / alt gr (8) (P) bestatigt eine Eingabe, Zeil
Funktionstasten (F1 bis F12) (9) (T) 16scht das Zeichen rechts des C
enif (10) (U) je nach Programm mit verschiedene
Backspace (11) (Z) GroBbuchstaben und Sonderzeichen
Losungswort:
1 2 8 4 5 6 7 8 9 10 11
Shortcuts

Aufgabenstellung: Ordne jedem Befehl die passende Funktion zu!

() Kopieren  (I) Ausschneiden (V) Offnen  (K) Suchen / Finden  (T) Hilfe aufrufen  (R)

(N) EinfGlgen (A) Speichern (T) Drucken (S) alles markieren (E) aktualisieren  (E) @

L&sungswort:

Strg+O  Strg+X Strg+A  Strg+C F1 AltGr+q Strg+Vv  Strg+F  Strg+s  AltGr+e Strg+P F5
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Erklarvideo Onlinetbungen
i
ot

EIN .

t1p.de/digi03 1 p.de/digi00

Hardware
verschiedene Computer
interne Gerate

externe Gerdte
Schnittstellen

Aufgabenstellung: Lése den LUckentext mit Hilfe des Videos!

rdware?
ist bei einem Computer alles, was man anfassen kann, also unter anderem der Computer

irm, die Maus, die Tastatur, der Drucker aber auch dein Smartphone.

ter

PC bede Computer.

v Ein t auf oder neben einem Tisch.
v" Notebooks ode sind tragbar und haben die meisten Gerate eingebaut.
v Tablets werden mit o) Stift gestevert und sind eigentlich nichts anderes dls

gréBere Smartphones.

Interne Gerdate

Das HerzstOck jedes Computers ist deriPro
Er wird auch genannt un

zentrale Recheneinheit des Gerdates.

5: Arbeitsspeicher

kurzfristig Daten gespeichert, die gerade AbBIGU
gebraucht werden. Beim Ausschalten des

Stromes sind diese Daten verloren.

Auf Festplatten oder SSD Paten fUr lGngere
Zeit gespeichert. Der Vortei
Festplatte ist, dass sie keine

haben und somit

dem Prozessor, dem Arbeitsspeicher und de

Speichermedium kénnen La

Abbildung é: Fesiplatte (HDD) wie CD-, DVD- oder Bue-ray-Laufwerk, eine Webcd@m
und Mikrofon sowie bei Laptops ein Touchpad und eine

Tastatur fix eingebaut sein.

Grundlagen der Informatik erklaerung-und-mehr.org Seite 10



Externe Gerdte

Uber Kabel oder Funk werden meistens eine
Tastatur, ein Monitor und Lautsprecher mit dem

Computer verbunden. Auch Speicher kénnen

tern sein. Neben USB Speichersticks gibt es

xterne Festplatten und SD Speicherkarten. Auch

Drugker, Scanner und sind externe

Abbildung 7: 5D Speicherkarte

Ex
verbu
Bild un

Lautsprecher

werden Uber sogenannte mit dem Computer
ele ’ré’:fe wird der USB-Anschluss verwendet. HDMI und Displayport Ubertragen

sen die veralteten Schnittstellen VGA fUr Monitore und Klinkenkabel fUr

Ein- und Ausgabe
Man kann die meisten di auch in Ein- und Ausgabegrdate einteilen. Mit Eingabegeraten

werden dem Computer Infor efert. Dazu gehdren die , die Maus, das

Touchpad, der Touchscreen,“der, n und das Mikrofon. Mit Ausgabegerdten macht der
Computer berechnete Ergebni e fzer zugdnglich. Dazu gehéren vor allem der
ch

Bildschirm, der und die

L&sungen: Arbeitsspeicher | Beamer | | CPU | Desktop | Drucker | Finger
Laptops | optische | Person schi ittstellen | Tastatur

Verschiedene Anschlisse

Aufgabenstellung: Ordne die passenden AnschlUsse zu (Dis MI, USB, VGA)!
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Ein- und Ausgabegeréte

Aufgabenstellung: Die Buchstaben
vor den Eingabegerédten und vor den
Ausgabegerdten ergeben je ein
nglisches) Lésungswort.

(C)
(O)

Lautsprecher

Bildschirm

Tastatur
us
cker

(D)
(

(E
(A)
(P) Tou
(E)] Webc

Lésungswort:
Eingaobegertite 1

Lésungswort:
Ausgabegeréte 1

Silbenratsel

Aufgabenstellung: Finde die passende

kénnen!

Abkirzungen

Aufgabenstellung: Setze die richtigen Begriffe ein!

PC =

CPU =

RAM =

SSD =

USB =

HDD =

L8sungen: Access | Bus | Cenfral | Computer | Disc
Drive | Drive | Hard | Memory | Personal | Processing
Random | Serial | Solid | State | Unit | Universal

s den angegeben Silben gebildet werden

Kamera fir Livestreams im Intemet

speichert kurzfristig Daten

ntrale Recheneinheit des Computers

Projektor fir Computer

Eingabegerat mit vielen Tasten

itale Daten zu Papier bringt

Gerdat zur Wiedergabe von Audiodateien

Verbindung von Geraten zum Computer

von Bildern

Silben: Ar | Bea | beits | cam | cher | cher | cker | Dru | Laut | le | mer | ner | Pro |
spre | stel | ta | Tas | tur | Web | zes

>
9

Seite 12
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Software Erklérvideo Onlinetbungen

Betriebssysteme E%E
Anwendungsprogramme r ki
Lizenzen :-'F—u

Open Source

mEE

1 p.de/digio0

nennt man alle Arten von Computerprogrammen. Man unterscheidet zwischen

werden Programmdateien auf ein Ger&t . Wenn man ein Programm

,ﬁonn sollte man es , anstatt einfach die

Es gibt auch i are 4Programme, wie zum Beispiel die Onlineversion von Microsoft

. Goog s, Vi earbeitung von YouTube, usw.

Betriebssysteme

Ein Betriebssystem ist eine Software die endung eines Computers ermdglicht.

Aufgaben:

v stevert den Zugriff auf atur oder Bildschirm

v steuert die AusfUhrung von

Bevor eine andere Software installiert werden k 3 ein.Betriebssystem vorhanden sein. Das

Betriebssystem startet beim pu%ers und ist bis zum Ausschalten im

Hintergrund aktiv.

Beispiele: Microsoft . Apple OS (fur Apple nad Apple i0OS (fur Apple

Smartphones), von Google ist vor dllem auf Tablets yhe ffphones ausgerichtet,

(kostenlos)

Abbildung 8: Windows 8 Abbildung 9: Linux
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Anwendungsprogramme

Word, Excel und von Microsoft sind als Office-Programme bekannt. Es gibt jeweils

auch eine kostenlose Version von LibreOffice. Dazu gehoéren vor allem Textverarbeitungsprogramme,

Tabellenkalkulationen, Datenbanken und Prasentationssoftware.

r das Surfen im Internet bendtigt man einen . E-Mdils ké&nnen sowohl Uber

ebmail im Webbrowser als auch Uber eigene E-Mdail-Programme gelesen oder geschrieben werden.

nntesten Bildbearbeitungsprogramme sind und das kostenlose Programm

turlich sind auch alle Computerspiele Software. Mit der Entwicklung von Tablets und
rden sogenannte Apps entwickelt. App steht fUr . Auch Apps sind
Computer me‘so Software.

Lizenzen
Kommerzielle ostet Geld und muss bei der Installation oft mit einem

alten werden. Die erlaubte Nutzung eines gekauften Programmes

ist in der Endbenutz

Freewareprogramme da , Shareware ist eine gewisse kostenlos

und muss nach einem besti t bezahlt werden, wenn man die Software weiter nutzen

mochte.

Demoversionen sind Probe- oder Testversionan, die zeitlich oder funktionsmaBig eingeschrénkt sind, um

das Programm

Hinter einem Programm steht immer ein Progra , dersogenannte Quellcode. Bei proprietdrer

Software ist eine Veranderung durch den Benutzer ni er nicht erlaubt, da der Quellcode

nicht ist.
Bei Open Source Software ist es dem Benutzer méglich, den Quell inzusehen, zu verédndern, das
Programm weiterzuentwickeln und weiterzugeben. Open Source alb kostenlos.

Beispiele fir Open Source:

v Linux (Betriebssystem)

v LibreOffice (Textverarbeitung)

¥ Moiilla Firefox, Google Chrome (Browser)
¥ GIMP (Bildbearbeitung)

Lésungen: Android | Applikation | deinstallieren | Einschalten | Hardware | kennenzulemen | kopiert | koste/
offentlich | Office | Photoshop | PowerPoint | Programmen | Registierungscode | Webbrowser | Windows | Zeit
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Programme zuordnen
Aufgabenstellung: Kennst du diese Progammsymbole? Fille aus und kreuze an!

Kreuze an, welche Beschreibungen passen!

Logo Programmname
Cffice-Programm Webbrowser Betriebssystem kostenlos

= |

@ AR

-8B

Lésungen: Android | Excel | Gimp | Google Chrome | LibreOffice Writer | Linux | Mozilla Fire
Photoshop | PowerPoint | Safari | VLC-Player | Windows | Word

Grundlagen der Informatik erklaerung-und-mehr.org Seite 15



Ratsel

Aufgabenstellung: Lése das Rétsel mit Hilfe des Textes. Das Lésungswort ergibt einen Beruf!

17

11

14 16 18

13

12 15

. Wie heiBt das Programm, das man fUr das

b2

o N oSl

9.

10.
A
12.
13.
14,
15.
16.
17.
18.

Internet bendtigt?

Software, die theoretisch von jedem Benu ickelt werden kann, nennt man
Open ...

Word, Excel und PowerPoint werden ...-Program
MS Windows, Android, iOS und Linux sind jeweils ein
Das Textverarbeitungsprogramm von LibreOffice heiBt ...
Wie nennt man Software, die man kostenlos testen kann?
Betriebssysteme verwalten den Zugang zu ...

Die Pr&sentationssoftware von Microsoft heiBt ...

Wie nennt man Software, die kostenlos ist?

Wie heiBt das Betriebssystem von Google?

Das Betriebssystem Linux ist ...

Wie heiBt das Befriebssystem von Microsofte

Wie heiBt ein bekanntes Open Source Bildbearbeitungsprogramm?

Das Tabellenkalkulationsprogramm von Microsoft heiBt ...

Bei der Installation eines Programmes wird die Software auf die Festplatte ...
Das Tabellenkalkulationsprogramm von LibreOffice heift ...

Wenn eine Software Geld kostet, dann ist sie ...

Das Textverarbeitungsprogramm von Microsoft heiBt ...

Grundlagen der Informatik erklaerung-und-mehr.org Seite 16



Algorifhmen und Erkl&rvideo Onlinetbungen

Programmiersprachen E%E
Algorithmen :"'l
verschiedene Programmiersprachen —_—

T™L [=] %L

Unstliche Intelligenz t1p.de/digios 1p.de/digiod

: Lése den LUckentext mit Hilfe des Videos!

Si gen§e oder Handlungsanweisungen, die ein Computer Schritt fUr
Schritt rbeitet

ein Kochrezep

ithmen kennst auch du vom tdglichen Leben. Eine schriftliche Division oder
ithmen, die du Schritt fUr Schritt durcharbeitest. Auch Ampeln sind durch
Algorithmen géste

Gleich beim omputers fUhrt er einige Algorithmen Schritt fOr Schritt durch. Mit

ganz kemplizierten Algo en fest, welche Videos dir vorgeschlagen werden.

Auch die Ergebnisse einer Su sind das Ergebnis von Algorithmen.

Der Begriff Computational t fUr die Fahigkeit, ein Problem und seine L&sung so

zu formulieren, dass es von einem Co 5st werden kann. Diese Aufgabe wird meistens von

Informatikerinnen und Informatikern Ubel

Programmiersprachen

Bei der Programmierung schreibt eine Progr oder ein Programmierer den

Programmcode einer . Dieser Programmcodg@ist in Programmiersprache verfasst.

Beim Programmieren werden alle Anweisungen festgele puter ausfUhren soll.

Es gibt verschiedene Programmiersprachen. Hier sind einige B le;
v C, C++, C# (weit verbreitet, wird unter anderem fUr Betriebssyst
v (Multimedia und Webanwendungen)

¥ Python (sehr vielfdltig, sowohl fUr kleine als auch fUr groBe Projekte)
v HTML (Struktur von Webseiten, nicht im eigentlichen Sinne eine Programmier

v PHP, JavaScript (Webseiten, interaktive Inhalte)
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// Quellcodebeispiel in C++

#include <cstlib>|
#include <iostream>

using namespace std;

o Jdonnds WK

int main(int arge, char *argv[])

int alter; //Variable vom Typ Integer

1 << “Wie alt bist du?%“;

14 lter;

15 < “Du bist “"<< alter << “Jahre alt"“ << endl;
16
17
18 | }
19

Abbildung 10: Beispiel fir die

HTML

HTML ist eine AbkUrzung fOr arkup Language. Anweisungen werden in spitzen

Klammern geschrieben. Man nennt sol f s. Der Code beginnt immer mit <html> und
endet mit </html>.

Ein vor einem Befehl kennzei Ende dieses Befehles.

e

Ein HTML-Code besteht aus 2 Teilen:

v Im Kopf (englisch ) steht der Titel einer Seite,
v im Korper (englisch ) befindet sich der Inhalt.

Kinstliche Intelligenz und maschinelles Lernen

Mit der Weiterentwicklung der Computertechnik und von Algorithmen hort ieder vom
Begriffe der ,kUnstlichen Intelligenz”, abgekUrzt mit , KI". Manchmal verwende

den Begriff |, Intelligence”. Damit meint man Systeme &

Suchmaschinen oder bei Ubersetzungsfunktionen eingesetzt. Sogenannte Vers
selbsténdig Nachrichten auf sozialen Netzwerken. Auch fUr selbstfahrende Autos ist kU

Intelligenz eine wichtige Voraussetzung.
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Das maschinelle Lermnen ist ein Teilgebiet der kUnstlichen Inteligenz. Es bedeutet, dass man

Computern beibringt, eigensténdig zu lernen. Roboter kénnen aus ihren eigenen
lernen, ihre eigenen Aktionen in gewisser zu Weise steuern. Zum Beispiel lernt ein Roboter durch

Versuch und Irrfum so lange ein Wasserglas zu verschieben, bis er damit die Hand einer Person

eicht.

Losungen: Artificial | body | Bots | Fehlern | Google | head | Hypertext | Java | Regeln | Schragstrich
Software | Starten | Thinking | YouTube

: Ldse das Ratsel mit Hilfe des Textes!

che “*Terakﬁve Websites

Maschinen, die

n (teilweise) ersetzen kbnnen

Maschinen lernen d Ve

Programmiersprache

Kl bendtigt man fUr selbstfa

... verschicken eigensténdig Nachrich

Progammiersprache fur Multimedia u

vielseitige Programmiersprache

Algorithmen werden ... fUr ... durchgearbeitet,

Selbst dazulernende Syteme nennt man ... Netze.

Wissenschaft der elektronischen Datenverarbeitung

AbkUrzung fUr Artificial Intelligence

Intelligene Maschinen lernen aus ihren ...

Die Programmiersprache C wird u.a. fir ...systeme verwendet.

Sprache fUr die Struktur von Webseiten

Handlungsanweisungen, Schritt fr Schritt bearbeitet

Intelligente Roboter ... aus ihren Fehlern.

Das ,Body" im HTML-Code steht fUr ...

AbkUrzung fur kUnstliche Intelligenz

Im Body eines HTML-Code steht der ... der Webseite.

Suchergebnisse bei ... entstehen durch Algorithmen.
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Bin&rsysiem Erklarvideo Onlinetibungen

bindre Zahlen E%E
o .
*

Stellenwertsystem
Zahlen umrechnen
[=]*Ls
t1p.de/digios t1p.de/digio0

Das Bindrsystem
stellung: Lése den LUckentext mit Hilfe des Videos!

r rechnen im Binérsystem. Im Bin&rsystem gibt es im Vergleich zum

lich O und 1. Es gibt zwei Zustande: Strom flieBt oder Strom flieBt nicht, vergleichbar

mit ein . Das Bindrsystem wird auch genannt.

Wenn nich lchem Zahlensystem eine Zahl angegeben wird, dann kann die Zahl in

nsystem mit tiefgestellten Ziffern geschrieben werden.

Beispiel: (28)10= (1

Grundsdtzlich sind alle 7 et, ein Zahlensystem zu bilden. Recht haufig wird das

ort gibt es 16 Ziffern, neben den Ublichen Ziffern von 0

bis 9 werden die Buchstaben A, B als Ziffern verwendet.

Dezimalsystem | Dualsyst

Die Zahlen 1 bis 16
Aufgabenstellung: Gib die Zahlen 1 bis 16 im

zimalsystem | Klammern | Lichischalter

1= 5=
= b=
= s
= 8= 12=
Lésungen: 1010 | 111 | 1111 | 1000 | 1011 | 1 [ 1100 | 1101 | 1110 [ 10 | 1 100 | T1 [ 101 | 110

Ubungen mit dem Stellenwertsystem

Aufgabenstellung: Vervollstdndige die beiden Tabellen!

Zahlim Zahl im Bindrsystem Zahlim Zahl im Bindrsystem
Zehner- Zehner-

system 12864 32 16 8 4 2 1 system 128 64 32 16 8 4

12T = 0 | ] 1 1 0 0 1 81 =

170 = 30 =

e = 1Bg = 10101010

136 = 85 = 1010000
10111010

Ikt = = 10111110

66 = 190 = 11000010
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Ubungen zum Dezimalsystem und Bindrsystem

Aufgabenstellung: Finde jeweils die passende Zahl im Bindrsystem. Du erhditst ein Lésungswort!

1. 49 (B) 1000101 (H) 1010001 (U) 1100101
. 81 (X) 1100101 (G) 11111 (E) 1010001
. 101 (T) 1100101 (M) 11111 (S) 1100011

(B) 1100011 (R) 11111 (Z) 10111111

(F) 10111111 () 1100011 (G) 100101
(E) 10111111 (B) 100101 (F) 1101000
1101000 (B) 100101 (C) 10011111

(Z) 10011111 (B) 100011

9. 159 (F) 10000000 (S) 10011111
10. 35 100011 (S) 10001100
11. 128 (N) (B) 11000011
12. 140 (T) (W) 10111
13. 195 (V) (E) 11000011
14. 23 (A) 1000101 1010001
Lésungswort:

"D
(A) 111110 (F) 1100100 (N) 10111110 (

Aufgabenstellung: Finde jeweils die passende Zahl im Dezimalsyste in Lésungswort!

10

(A) 1100001 (G) 10111010 (O) 10010011 () 10011

(E) 1000010 (L) 110001 (R) 10000010 (U) 1 0
(E) 10000000 (L) 1001101 (R) 11000011 (Z) 1100011
Lo&sungswort: P — — e

79 46 100 62 49 77 16 186 66 190 128 130 97 38
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Betriebssysteme Erkldrvideo Onlinetibungen

Windows E%E
Android e 2 y
|QS / macQOS .

Linux

=5

t1p.de/digi07 N p.de/digio0

Aufgabenstellung: Lése den LUckentext mit Hilfe des Videos!

,. ist eine hdaufige AbkUrzung fur Befriebssystern und steht fUr den englischen Begriff

System.

etriebssystems:

er 'r’mg der Software mit der

starte

verwaltet

< WL AP

fUr die zentrale * zusténdig

Microsoft Windows

Ein sehr bekanntes Betriebss i dows von der Firma . Windows war

xtbasierten Betriebssystems MS-

Android
Android ist ein Betriebssystem von ird vor allem auf Smartphones, Tablets und
auch in Autos verwendet. Die Programme genannt und gréBtenteils aus dem

.google play store" heruntergeladen.

iOS / macOS
L0S" und ,macOS§" sind Befriebssysteme der Firma egensatfz zu vielen anderen
Betriebssystemen werden sie nur bei Apple-Geraten wie de oder dem iMac

verwendet,

Linux

Linux ist ein Betriebssystem, konnte sich aber groBte ni urchsetzen.

Die gréBte Verbreitung findet Linux auf

Losungen: Apple | Apps | CPU | DOS | google | Hardware | iPa
kostenloses | Microsoft | Operating | Programme | Servern | Speicher

Aufgabenstellung: Ordne die Namen der Betriebssysteme richtig zu!
’

iy £3 C -

Lésungen: Linux | Android | Windows | i0S, macOS
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Dcﬂenfr&ger Erklarvideo Onlinetbungen

SpeichergréBen angeben E%E
of .
it

verschiedene Speichermedien
[=]¥Ie

t1p.de/digi08 N p.de/digio0

: Gib jeweils den vollstGndigen Namen der MaBeinheit an!
. Kilobyte, Megabyte, Terabyfte)

= 8 Bit
1 } = 1024 Byte
i ) = 1024 KB ( )
1 GB ( 1024 MB ( )
1 TB ( 1024 GB ( )

FUr die Umrechnung wird man die vereinfachte Umrechnungszahl 1000 verwendet.

Verschiedene Speichermedien
Aufgabenstellung: Lése den LUckente
Lochkarten

Eine Lochkarte ist ein Datenspeicher aus sta

, auf dem die Daten durch einen
im 18. Jahrhundert fUr

on wenigen Kilobyte.

Lochcode festgehalten sind. Erste Lochkarte chon

eingesetzt. Lochkarten haben nur ei

Magnetbdnder

Magnetbdnder sind Kunststoffbdnder mit

uf Magnetbdndern

konnen groBe Datenmengen mit recht schneller

gespeichert
werden. Weil Bandlaufwerke sehr sind, werden Magnetbd im privaten

Bereich eingesetzt.

Disketten
Seit 1969 gibt es mit der Diskette einen kleinen und handlichen magnetischen D
Discs gibt es in verschiedenen GréBen. Aufgrund der geringen Speicherka

schnellen AbnUtzung und dadurch geringen werden heute keine D

mehr verwendet.
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CD / DVD / Blu-Ray-Disc

CD steht for ,, Disc". Eine CD wird mit einem gelesen und daher als optischer

Speicher bezeichnet. Mit einem CD- kénnen CDs mit Daten beschrieben werden.
Man unterscheidet die CD-R, die nur einmal beschreibbar ist, und die CD-RW, die

ist. DVDs und -Ray-Discs funktionieren wie CDs, haben jedoch

ehr Speicherplatz und werden vor allem fir verwendet.

n gibt es seit 1956. Die AbkUrzung HD steht for Disc”. Daten werden dort
f die rotierende Oberseite von Platten geschrieben. Vor einigen Jahren wurden
.Hard Y SSD&bgelfﬁs’f. SSD seht fur ,,Solid State Disc". SSDs sind und

wenige nfdllig, weil sie keine rofierenden Platten haben.
Speicherstic arte

USB-Speichersticksiund Speich en sind fragbar und wiederbeschreibbar und deshalb schnell

und einfach einsetzb

verwendet.
Clouds und Streaming
Bei Clouds und bei Streamingdie si

Der Zugriff erfolgt Uber das iese Daten sind somit immer und Uberall verfigbar,

en werden oft bei Smartphones und

aten extern auf einem gespeichert.

so lange eine Internetverbindung zur ) { t. AuBerdem spart die Arbeit mit Clouds

auf den Gerdate hr beliekt sind auch Cloud-Dienste fur Musik,

oder Serien.

awindigkeit | Hard | Internet | Karton
WebstUhle | wiederbeschreibbar

Lésungen: Blu | Brenner | Compact | Digitalkkameras | Filme | Filme |
Laser | Lebensdauer | magnetisierbarem | schneller | Server | Spei

Silbenratsel
Aufgabenstellung: Bilde die gesuchten Begriffe aus den angegeb Sil
Silben:
floppy disc Speicher in Smartphone oder Digitalkamera
erstes Speichermedium aus Karton Kunststoffband mit magnetisierbarem Material
Ma | net

tastet eine CD, DVD oder Blu-Ray-Disc ab bei der Arbeit mit einer Cloud notwendig ser | Spei

Stream | te

te | te |te
Speichermedium im PC (HD, S5D) Netflix, Amazon Prime und Spofify sind ein ... ter | ver
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MaBe fir Speicher

Aufgabenstellung: Ordne die SpeichergréBen von klein nach gro und finde das L&sungswort!

(B) 60 Megabyte (1) 1500 Megabyte (N) 2 Kilobyte (O) 25 Byte

) 4 Megabyte (L) 15 Gigabyte (N) 2500 Byte (R) 1 Gigabyte

) 2 Terabyte (E) 3000 Gigabyte (N) 20 000 Kilobyte (S) 30 Bit

1 ¥ 3 4 5 é 7 8 ? 10 11 12

(O) SD-Speicherkarte (Z) Lochkarte

Versc Spei .

Aufgabe U rdne den Bildern die richtigen Begriffe zu!

(E) Magnetb (P) Festplatte (S) Streamingdienste
(O) Diskette CD /DVD / Blu-Ray (S) USB-Speicherstick

Loésungswort:

(
3

@(.3.3.

Google Drive Dropbox ~ OneDrive

Abbildung 11: Speicher
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Netzwerke Erklarvideo OnlineUbungen

Server E%E
Client 2 y
Internet ::El

II E.H-

t1p.de/digi0? N p.de/digio0

benstellung: Lése den LUckentext mit Hilfe des Videos!

uternefzwerk dient dem Austausch von zwischen mehreren Computern.

et ein Nefzwerk allen Computern Zugriff auf andere Gerdte im Netzwerk, wie einen

ROL@ sorgt fUr die Verbindung der einzelnen Gerdte und zum

Computer in einem Netzwerk. Er bietet den anderen Computern
seine Dienste eren Computer in einem Netzwerk werden als Clients bezeichnet. Sie

greifen auf Dateie s Servers zu.

LAN steht fUr Lo
.Die G

und ist ein lokales Netzwerk, meist innerhalb eines

sind mit verbunden.

WLAN stehet fUr ,,Wireless LA ind die einzelnen Geréate Uber verbunden.

Das Internet ist ein Zusammensch puternetzwerke. Webseiten, , Videos und

andere Dateien liegen auf Servern. noten verbinden einzelne Netzwerke. Die Daten

werden Uber schnelle er langsamere Kupferkabel weitergeleitet.

Uber einen wird Internet hergestellt. Uber IP-Adressen

werden die einzelnen Teilnehmer im Netzwe Der Datenaustausch erfolgt Uber

verschiedene Internetprotokolle. Das Protokoll fOr heit http (Hypertext Transfer

Protocol). Das angehdngte ,s" steht fur ,,secure" un Daten-
Ubertragung hin.
Lésungen: Daten | Drucker | E-Mails | Funk | Gebd&udes | Glasfas b 1 | Intermetprovider

Kabel | verschlUsselte | Webseiten | zent
Ratsel

Arbeitsanweisung: Lése das Rdatsel mit Hilfe des Textes!

AbkUrzung fUr ,,hypertext transfer protocol"

In einem LAN sind die Gerate mit ... verbunden.

Der zentrale Computer in einem Netzwerk heift ...

Im Netzwerk werden die Gerdte mit der IP-... identifiziert.

AbkUrzung fUr ein drahtloses Netzwerk

AbkUrzung fur ,Local Area Network"

Ein Internet... stellt den Zugang zum Internet her.

Das ,,s" in https steht fUr ...
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Sicherheit im Umgang mit dem Erklcrvideo Onlinetbungen

Computer E%E‘
ot

Passworter
Vieren, WUrmer und Trojaner
=5
t1p.de/digio0

chutzmaBnahmen und Verhaltensregeln

8 Zeichen

, Sonderzeichen und Zahlen

v

v Bbu‘s’raben,
v i ine

v

e ernamen, Namen oder

Firewall

Eine Firewall scht uter vor Zugriffen aus dem . Bei modernen

Betriebssystemen ist eine G

Backup
Ein Backup ist eine Sicherheitskopi

oder 16 im Internet, um Daten bei Verlust

Malware
Unter Malware versteht man Programme, persénliche Daten ausspdhen oder
vernichten. Sie kommen Uber USB-Sticks, E-Mail- oder durch Downloads aus dem

Internet auf den PC.

Computerviren verbreiten sich, indem sie Kopien von sich s gramme oder Datentrager

schreiben. ComputerwlUrmer verbreiten sich direkt Uber wie das Internet. Ein

Trojanerist ein Teil eines Programmes, das im beitet und Schaden

verursacht oder Daten ausspdht. Spyware oder Verhalten des

Nutzers und leiten diese Daten weiter.

Anti-Viren- verhindern, dass ein PC mit Malware infiziert wird.

Wichtige Verhaltensregeln:

¥ Anti-Viren-Programme sowie Befriebssysteme und Browser regelmdaBig akfualisieren
angebotenen Sicherheitsupdates versorgen

v keine von E-Mails unbekannter E-Mail-Adressen 6ffnen
v keine fremden Programme aus unsicheren installieren
v keine fremden USB- an den Computer stecken

Lésungen: Adware | Anhénge | Anhédnge | Cloud | Datentrigern | Geburisdatum | Hintergrund | Internet
Kleinbuchstaben | mindestens | Netzwerke | Programme | Quellen | Sticks | wiederhersielen | Wérterbuch
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Ratsel

Aufgabenstellung: Lése das Rétsel mit Hilfe des Textes! Achtung: & =ae, é =oe, U =ue, B =ss

1. Backups werden auf externen ]
Datentr&gern oder auf einer ... im
Internet gespeichert.

N

... spdht den Nutzer aus und
verwendet die Daten fur Werbung.

w

e Passworter haben Ziffern,
chstaben, Kleinbuchstaben 5

o~

eP er stehen in keinem ...

5. Eines zt'de Qﬂpu’rervor

Ang sd ternet.

0]

6. Ein gutesP
Geburts...

7. Ein...ist ein Teil el
im Hintergrund Date
Schaden verursacht,

8. Stecke keinen fremden ...-Sti omputer!
9. Ein ...ist eine Sicherheitskopie vo ten.

ch ...buchstaben.
en, in Computer einzudringen.
Programme oder auf Datentrager

Aufgabenstellung: Elisabeth braucht ein sicheres Passwort fUrIDs . Streiche unsichere
Passwdrter durch!
Tipp: Nur 4 dieser Passwérter sind sicher!

10. Sichere Passworter enthalten sowohl
11. Computer... verbreiten sich Uber das Inte

12. Computer... verbreiten sich, indem sie Kopien
schreiben.

Sichere Passworter

Lisi05 nenblume
Da4%mis! 188 Elisabeth 1806!
06122009
mar29Luk20!3 Passwort123
qgwertzu12345
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Geschichte des Internets Erklarvideo Onlinetbungen

Arpanet E%E
E-Mail :": 2 3
World Wide Web

Browser

=5

chmaschinen Hp.de/digil 1 11p.de/digioo

Aufgabenstellung: Lése den Lickentext mit Hilfe des Videos!

Anfange
Da (AbkUrzung fUr Advanced
Resear j Agency) gilt als Vorlaufer

des Inf panet entstand 1968

und echner einiger
amerikanischer F Das Ziel
war, dass in allen
angeschlossenen Institut; Ugbar sind.

Damit gelang zum erste

Vernetzung von Rechnern

P

Distanzen. —
Abbildung 12: ARPANET
E-Mail
Im Jahre 1972 wurde ein einheitliches Prog U reiben und von

elektronischen Briefen entwickelt. Die erste E-Mail kt.
TCP/IP - gemeinsame Kommunikationsregeln @
scheiterte aber zundchst daran, dass die Netze verschiedene Ko nsregeln hatten. Sie

Auf das Arpanet folgten weitere geschlossene Netzwerke. Di n zwischen den Netzen
urde TCP/IP als

rotocol/Internet

hatten sozusagen verschiedene . Vor dllem vo

gemeinsamer Standard vorangetrieben. TCP/IP heit Transmisson

Protocol. Diese Kommunikationsregeln gelten heute noch.

World Wide Web
1989 wurde am Schweizer Forschungsinstitut CERN das www, also das World Wide o
Zu diesem Iweck wurde am CERN mit HTML eine gemeinsame Programmiersprache en

HTML heiBt Markup Language. Dadurch wurden auch weltweit ein

Internetadressen eingefUhrt. URL bedeutet Uniform Resource Locator und ist nichts anderes als di

Adresse einer Website. Erst 1993 wurde das Internet fUr die

freigegeben und kann seither von jedem genutzt werden.
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Browser

FUr die Darstellung von Webseiten im

..... World Wide Web werden Browser

atacaps Revigatoe ™ bendtigl. Die ersten Browser hieBen
- memmc«w‘ o4

Mosaic und

1995 wurde von der Firma Microsoft der
Internet  Explorer entwickelt. Den

Nachfolger Microsoft Edge gibt es seit

2015. Aus Netscape entwickelte sich
2004 Mozilla

Der Browser von Apple heilt
Ihn gibt es seit 2003.

Den Browser Operagibi.es s seit 1996. Der zurzeit am haufigsten verwendete Browser Google

wurde erst 2 erd tlicht.

Suchmaschinen

Anfangs gab es Listen von Webse

Valentine's Day
— Slore &
shch hove S0 antes ¥

nach Themen sortierte waren.

enfsf(]ndel"l Suchmcschinen, Um dle |mmer | Shopping Rayipineg Bull Fres internet Access Email
gréBere Zahl an Webseten zu durchforsten.

Die ersten Suchmaschinen waren Lycos,

Yahoo und

1998 entstand mit Google die heute noch

meistgenutzte Suchmaschine. Auch die

Sprachassistenten Siri und Alexa sind eine

* dobiess Role Hts 30-Yeor Low
* Scears. Acubers Grammy Rival

Art Suchmaschine.

Abbildung 14: Altavista

Internet am Handy

Mit der Jahrtausendwende wurde das Internet auch Uber Mobiltelefone verfUgbar.

ie en
internetfdhigen Handys waren aber sehr teuer und langsam. Durch immer @
und alle paar Jahre neue Mobilfunktechnologien hat inzwischen fast | /

das Internet Uber das Handy immer dabei.
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Einkaufen, lernen, videotelefonieren und streamen
Schon seit den Neunzigerjahren kann im Internet eingekauft werden. 2001 entstand die

Lernplattform moodle, seit 2003 ist Videotelefonie via Skype mdglich.

wie Netflix oder Spotify gingen erst nach 2000 online, denn davor war

s Internet dazu noch nicht schnell genug.

Soziale Medien
groBen sozialen Medien entstanden erst nach
usendwende. Trotzdem werden sie heute von

taglich genutzt. Beispiele dafUr sind

odeflP (2010).

M
k

Faceb

Abbildung 15: Soziale Medien am Smartphone

Lésungen: Altavi rom

ontrol | Empfangen | Firefox | Hypertext | Informationen | Instagram
Netscape | Offe

Smartphones | Sprachen | Streamingdienste | vernetzte | Web

Wann war was?

(A)  Mit Google entsteht die heute 'grd uchmaschine.
(E)] Facebook wird gegrindet.
(F) Das World Wide Web wird geboren.

endet,

e

(O) Erste E-Mails werden Uber ein einheitliches P.
(R) Videotelefonie mit Skype wird moglich.

(S) Das Arpanet entsteht.

(T) Das Internet wird fur die Offentlichkeit freigegeben.

(W) Die Firma Microsoft entwickelt den Internet Explorer.

Loésungswort:

1968 1972 1989 1993 1995 1998 2003 2004

Grundlagen der Informatik erklaerung-und-mehr.org Seite 31



E-Mail Erklarvideo Onlinetbungen

E-Mail-Adressen u = E%E
E-Mails organisieren 1ty
E-Mails schreiben :"l,

Spam- und Junkmails ] E.N ;

t1p.de/digil2 t1p.de/digio0

Aufgabenstellung: Lése den Lickentext mit Hilfe des Videos!

E-Mail kommt vom englischen Begriff ,,elekironic mail". Man kann die E-Mail oder das E-
n, beide Artikel sind richtig. Ein E-Mail ist ein elektronischer , der in
e Uber das Internet versendet wird. Die erste E-Mail wurde 1971 in den

ail kbnnen Dateien als Anhang bzw. mitgeschickt

ne
I- ter kdnnen die maximale GréBe an Anhdngen festlegen und das Versenden

von bestimm ten verhindermn.

Aufbau einer E-Ma sse
Eine E-Mail-Adresse bes mm us einem Benutzernamen, dem Domainnamen und einem
sogenannten ,fop-level-dom WL n dem Benufzernamen und dem Domainnamen steht

das At-Zeichen, das auch genannt wird. Das findest du auf der

Computertastatur meistens beim ,,

Uber kostenlose Domains kénnen g essen angelegt werden, die sich Uber

finanzieren. Manchmal bekom i-Adressen von seinem Provider, also
seinen Internetanbieter zur Verflgung gestellt. hulen und andere Organisationen

haben oft eigene Domainnamen.

Mailordner

Mithilfe von kénnen E-Mails einfacher organs Posteingang landen
empfangene E-Mails, im Mails, die gerade en oder auf eine
intakte Internetverbindung warten, damit sie verschickt werden k& ; en gesendeten
Elementen findest du Kopien deiner gesendeten E-Mails. In den geldsch penten oder im

sind geléschte Mails. Im Ordner Entwirfe sind E-Mails,

werden sollen oder noch nicht fertiggeschrieben sind. Im Spam- oder Jun

die vom Programm als Spam- oder Junkmails identifiziert werde

kann dort auch einmal ein E-Mail landen, das kein Spam- oder Junkmail ist.

E-Mails versenden

E-Mails kénnen Uber E-Mailprogramme wie oder Apple Mail oder Internetseiten de

Anbieter versendet werden. Im Mailprogramm wird das Mailpasswort meistens gespeichert. Bei der

Anmeldung Uber Webmail muss das Passwort eingegeben werden. Bei jedem Mail kann die
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(die Wichtigkeit) des Mails angegeben werden. Uber Verteilerlisten kénnen Mails

an mehrere Personen gleichzeitig geschickt werden.

Ins Feld ,,an" kommen die Adressen, an die das Mail verschickt werden soll. ,,CC" steht fUr

d enthdlt Adressen von Personen, die eine Kopie des Mails erhalten sollen. Das Feld ,,BCC" steht

r . Auch die Adressen in diesem Feld erhalten das Mail, davon erfahren die

anderen Empfdanger aber nichts.

s: woehr geehrter Herr oder Frau" und man nennt den Namen des Empfangers
, wer das Mail lesen wird: ,,Sehr geehrte Damen und Herren"

v Mails an enge Kolle reunde: ,Halle" oder ,Hi".

Am Ende eines Mails s Bformel, bei formlichen Mails schreibt man meistens ,,Mit

nden und Kollegen wird auch oft , liebe GriBe" mit ,LG"

abgekUrzt.

Spam- und Junkmails
E-Mails kénnen dazu verwendet werden, auf dem PC des Empfangers
zu installieren. Uberlege deshalb immer gena von unbekannten Absendern
offnest. Fast jede E-Mail-Adresse enthdalt unerw( ails von unseriésen Anbietern. Auch
Gewinnbenachrichtungen oder Erbschaften von nnten Personen sind fast zu 100 %

. Unter Phishing versteht man Versuc per E-Mail zu verleiten, auf

gefdlschten Webseiten Zugangsdaten fUr das einzugeben. Ziel der

BetrUger ist es, so auf dein Bankkonto zuzugreifen.

Lésungen: Anhdnge | Attachment | automatisch | Blindkopie |
freundlichen | Kiammeraffe | Kopie | Onlinebanking | Ordnern | O
Postausgang | Prioritét | Uberschrift | unseriés | USA | Werbu,

Aufgabenstellung:
Beschrifte die E-Mail-Adresse (Klammeraffe, Domain, Top-Level-Domain, Benufzername)!

max.mustermann @ meineschule . de

= r s N ™
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Fragen zum Thema E-Mail

Aufgabenstellung: Beantworte die Fragen mit Hilfe des Textes!

1. Das Wort E-Mdail kommmt vom englischen Begriff "... mail"
(S) electronic (H) endless (U) electric

. Ein E-Mail ist ein elektronischer ...
(X) Paketdienst (G) Anruf (C)  Brief

anderes Wort fir Anhang ist ...
' ()  Anrede (S) Adresse

(A)  Junkmails (F)  Emormails

il-Adresse steht der ...
(U)y Benutzername (G) Vorname

(F) (B) Benutzername (L) Vorname
7. Das Symbol @ wi
(W) N AT (D) OF

8. Das Symbol @ wird auc
(N)  Klammeraffe

(R)  Strichelefant

9. Wie finanzieren sich kostenlose

(V) Steuemn (S) Werbung
10. In welchem Ordner kommen E-Mails
(A) Postausgang (T) (B) Entworfe

11. Wo landen gel&schte E-Mails?

(N} MUlleimer (E) Papier (B) MUltonne

12. Wie heiBt das Mdilprogramm von Microsoft?

(R)  Outlock (C) Inlock (W)  Aflook
13. Die Pricritat gibt die ... eines Mails an.

(V)  Uhrzeit (B) Farbe Wichtigkeit
14. CC steht for ...

(A)  Absender (C) Kopie
15. BCC steht fir ...

(H)  Blindkopie (B) Kopie (Z)

16. Der Text einer E-Mail beginnt mit der ...
(F)  Uberschrift (V) E-Mail-Adresse (E)

17. In welches Feld schreibt man das Thema eines Mails2
(I}  Betreff (P} Anrede (R) CC

18. Anhdnge von unbekannten Absendern kénnen ... enthalten.
(S) Bakterien (B) Viren (M) Parasiten

19. Wie heit der Versuch, Anwender per E-Mdail zu verleiten, auf gefdlschten Webseiten
Zugangsdaten fur das Onlinebanking einzugeben?

(E)  Phishing (R} Angling (W) Catching
Lgsungswort:
1 2 3 4 5 é 7 8 g 10 11 12 13 14 15 16 17 8 19
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Internetbrowser Erkldrvideo Onlinetbungen

verschiedene Browser E%:.?E
ol ]
P

Funktionen und Einstellungen
[=]¥E

HTML
rowser = Webbrowser = Internetbrowser) t1p.de/digil3 1 p.de/digio0

Aufbau einer URL

stellung: Lése den LUckentext mit Hilfe des Videos!

rist ein Programm, mit dem angesehen werden kénnen. ,,To browse"

und heiBt stdbern, schmokern oder sich umsehen.

Die me WS aben &hnliche Optionen und sind je nach Version auch &hnlich aufgebaut.
FUr Webbrows 1 gelmd&Big neue Versionen und , um SicherheitslUcken zu

schlieBen. Halte d

n Br , um sicher im Internet zu surfen.

Im wer i ebseiten direkt auf der des Computers
gespeichert. Weil dadu Daten aus dem geladen werden
mUssen, verringern sich die L ie bendtigte

sind kleine Textdat Benutzer beim erneuten Besuchen einer Webseite

erkannt werden. Dadurch lassen si speichern. AuBerdem werden

Cookies dazu verwendet, fUr die Besuch anzuzeigen.

Losungen: aktuell | Anmeldedaten | Cache
Internet | Updates

enmenge | Englischen | Festplatte

Funktionen und Einstellungen von Browsern

Aufgabenstellung: Ordne jedem Begriff die passende Erkidir finde das L&sungswort!

Taste F1 (1) (B) Hilfe aufrufen
— — (2) (C) Lesezeichen erzeugen
Taste F5 (3) (D) Adresse einer Webseite
URL (4) (H) weitere Optionen
+ (5) () zurbck / wieder nach vorne.
r (6) () zeigt an, wann du welche Webseiten besucht h
(7) (L) Seite neu laden [/ aktudlisieren
Verlauf/Chronik (8) (M) plétzlich erscheinende Browserfenster, die oft Werbung en
Lesezeichen/Favouriten (9) (R) gespeicherte VerknUpfung zu Internetseiten
Pop-Up-Fenster (10) (S) neuen Tab &ffnen
Lésungswort: _
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Verschiedene Browser

Aufgabenstellung: Ordne die Namen der Internetbrowser richtig zu!

&
O

Mozilla Firefox | Microsoft Edge | Safari
Opera | Google Chrome

. Anweisungen werden in spitzen

en. Man nennte solche Befehle . Der beginnt immer mit

in Schragstrich vor einem Befehl kennzeichnet das dieses

| Ende | head | Language | Tags

Aufgabenstellung: Lése das Rafs Hil Videos oder des Textes! Das Lésungswort ist der
Name eines der ersten Webbrow.

Im ,, ht der ... der Seite.

[y g er Seite.

Der Code einer Webseite beginnt i

Anweisungen werden immer in ... Klammerm geschr,

Ein ...strich vor einem Befehl kennzeichnet das Endes di

Einen HTLM-Befehl nenn
Das H bei HTML steht fu
das T bei HTML steht for ...

Aufbau einer URL (Uniform Ressource Locator)
Aufgabenstellung: Finde die richtige Reihenfolge der einzelnen Teile einer
[s]://www.[erklaerung-und-mehr.org|[/physik][/me ni

(A) Unterverzeichnis
(C) Domain einer Webseite

(E) Hypertext Transfer Protocol

(E) Dateiendung

(P) Dateiname

(S) verschlUsselte DatenUbertragung zwischen Internet und Browser

Lésungswort:
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